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EDITAL DE SELECAC PUBLICA Ne 09/2021/SECEL/MT
JOGOS ELETRONICOS - GAMES

0 ESTADO DE MATO GROSSO, por intermédio da SECRETARIA DE ESTADO DE CULTURA, ESPORTE E LAZER doravante
denominada SECEL/MT, torna pdblico, para conhecimento de todos os interessados, a SELECAD PUBLICA gue visa selecionar
projetos no segmento JOGOS ELETRONICOS (GAME) conforme estabelecide no item 3.1. A presente selecdo pulblica sera
realizada nos termos da Lei e nas demais normas vigentes sobre a matéria e madiante as condicoes fixadas neste Edital e seus
anexos.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1. Considerando gque os setores Culturais e de Economia Criativa estio entre os mais prejudicados pela pandemia da COVID-
19, e foram fortemente impactados devido &s restricées e os protocolos de seguranca sanitaria, influenciande drasticamente
as suas formas de criacdo, producdo e distribuicdo de produtes e servigos.

1.2. Considerando a retomada dos setores criativos com a flexibilizac8o das restricdes e protocolos de seguranca sanitarias da
Covid-19, torna-se imprescindivel o fomento dos setores criativos e culturais, em especial o de Jogos Eletrénicos (games), por
meio deste Edital, promovendo o desenvolvimento e producdo de jogos eletronicos no Estado de Mato Grosso, gerando
inovacao, emprego e renda.

1.3. A presente Selecdo Pablica tera como principios, objetivos e responsabilidades aqueles previstos na Lei Estadual n®
10.363/2016, Plano Estadual de Cultura de Mato Grosso, assim como o Decreto Estadual n® 669, de 23 de agosto de 2016,
especialmente no Capitulo XIV, gue regulamenta a Lei n? 10.379, de 1° de margo de 2016.

1.3.1. Principios: liberdade de expressido, criacdo e fruicdo; diversidade cultural; respeito aos direitos humanos; direito de todos
g arte e a cultura; direite a informacao, & comunicacdo e a critica cultural; direito & memdaria e as tradigdes; e valorizacao da
cultura como vetor do desenvolvimento sustentavel.

1.3.2. Objetivos: Fortalecer & ampliar o5 mecanismos de financiamentos pdblicos da cultura no Estado; fortalecer e
descentralizar as politicas publicas de cultura, atingindo todas as regides do Estado; preservar e promover o patriménio
histdrico e artistico, material e imaterial; valorizar e difundir a diversidade étnica e cultural mate-grossense; ampliar e
fortalecer programas gue promovam os setores e segmentos culturais; democratizar o acesso da sociedade mato-grossense as
artes e a cultura: e desenvolver a economia da cultura e a economia criativa no Estado de Mato Grosso.

1.3.3. Responsabilidades: fomentar a cultura de forma ampla, poer meie da promocdo e difusdo, da realizacdo de editais,
prémios e selectes plblicas para o estimulo a projetos e processos culturais, da concessao de apoio financeiro e fiscal aos
agentes culturais, da adocdo de subsidios econémicos, da implantacdo regulada de fundos piablices e privados, entre outros
incentivos, nos termos da Lei; proteger e promover a diversidade cultural, a criagdo artistica e suas manifestacdes e as
expressoes culturais, individuais ou coletivas, de todos os grupos étnicos e suas derivacdes sociais, reconhecendo a
abrangéncia da nogdo de cultura em todo seu territério & garantindo a multiplicidade de seus valores e formacoes; promover e
estimular o acesso & producdo e ao empreendimento cultural, a circulagdo e o intercambio de bens, servicos e conteddos
culturals, & o contato e a fruigdo do pablico com a arte & a cultura de forma universal.

1.4. O (a) proponente ndaoc podera alegar, sob hipotese alguma, o desconhecimento do Edital, seus anexos, Editais
Complementares e posteriores retificacdes.

1.5. Nao sera cobrada taxa de inscricgo.
1.6. Toda mencao a horario neste Edital tera como referéncia o horario oficial da capital do Estado de Mato Grosso.

1.7. Os atos oficiais relativos ao Processo Seletivo serdo publicados no Didrio Oficial Eletrénico do Estado de Mato Grosso & no
sitio da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso (www._secel.mt.gov.br).

1.8. E facultado a gualquer cidad&o apresentar solicitagdo de impugnacdo, de forma fundamentada, ao presente Edital, no
pericdo de 2 (dois) dias, a contar da data de sua publicacdo em Diarie Oficial, por meio de preenchimento de requerimento do
Anexo V1, apontando os pontos impugnados e as razies da impugnacio, assinado, digitalizade e encaminhadoe para a
Comissao de Habilitagdo e Selegdo, por meio do e-mall institucional: edital.game@secel. mt.gov.br.

2. DO OBJETO

2.1. A presente Selecdo Publicavisa selecionar projetos de desenvolvimento e produgio de jogos eletrdnicos (game) para



console, computador efou dispositives mavelis (smartphone e tablet) no Estado de Mato Grosso, conforme distribuicdo dos
recursos financeiros, item 3.1 e obrigacoes da execucao detalhada no item 11.1.

2.2 Para os efeitos deste Edital, entende-se que:

2.2.1. Desenvolvimento de jogos eletrdnicos: compreende todas as etapas de um desenvolvimento e producdo do jogo
gletrénico, da ideia ao jogo finalizado e pronto para ser distribuido para o pablico-alvao.

2.2.2. Jogos eletrdnicos (game): conteddo audiovisual interative cujas imagens s&o alteradas em tempo real a partir das agdes
do(s) jogador({es).

2.2.3. Console: & um microcomputader dedicado a executar jogos de video (jogos eletrénicos) de diversas naturezas, ou como
sdo conhecidos, diversos géneros, come acdo, esporte, entre outros.

2.2.4. smartphone: & um telefone celular gue combina recurses de computador pessoal, com funcionalidades avangadas que
podem ser estendidas por meio de programas (aplicativos) executados pelo seu sistema operacional.

2.2.5. Tablet: & dispositive pessoal em formato de prancheta que pode ser usado para acesso a internet, organizacao pessoal,
visualizagdo de fotografias, videos, leitura de livros, jornais, revistas, para entretenimento como jogos e interagdo com pessoas
utilizando programas (aplicativos) diversos.

2.2.6. Economia Criativa: Corresponde as dindmicas culturais, sociais e econémicas construidas a partir do ciclo de criagio,
produgdo, distribuicdo, circulacdo, difusdo, consumo e fruicdo de bens e servicos oriundos dos setores criatives, cujas
atividades predutivas tém como processo principal um ate criative gerador de um produto, bem ou servigo, cuja dimensao
simbdlica € determinante do seu valor, resultande em producdo de riqueza cultural, econdmica e social. Os setores criativos
termn comeo principios diversidade cultural, inovacdo, sustentabilidade e incluséo social.

2.2.10. Valorizacdo, preservacio e promocdo da diversidade cultural de Mato Grosso: potencial da iniciativa de traduzir a
diversidade das expressdes culturais do Estado, através do desenvolvimento de produtos ou servigos gue produzam e
reforcem identidades, autoestima e sentimento de pertencimento entre os empreendedores e consumidores.

2.2.15. Pitch: & uma apresentacdo sumaria com até 5 minutos com o objetive de apresentar as principais caracteristicas de um
produto ou servico e despertar o Interesse da outra parte (investidor, parceiro, cliente, etc.) pelo produto ou servigo gue esta
sendo apresentado. O pitch deve ser apresentade verbalmente e poderd ser utilizado ilustragées e outros elementos para
complementar a apresentacio.

3. DA QUANTIDADE DE PROJETOS E DOS RECURSOS ORCAMENTARIOS

3.1. Serdo selecionados um total de 10 (dez) projetos no wvalor de R$ 70.000,00 (setenta mil reais) cada, totalizando R$
700.000,00 (setecentos mil reais) de investimento, dividide da seguinte forma:

QUANTIDADE DE VALOR POR VALOR  TOTAL POR

CATEGORIA
PROJETOS PROJETO CATEGORIA

Livre: projetos de jogos eletronicos com tema livre. 5 R% 70.000,00 R% 350.000,00

Educacional: projetos de jogos eletrénicos que tém o objetivo 5

, . . R$ 70.000,00 R% 350.000,00
de incentivar a leitura.

Walor Total Rs 700.000,00

3.2. Em caso de ndo haver projetos gue obtiverem pontuago minima suficiente para completar o total de vagas previstas em
guaisgquer uma das categorias, os valores remanescentes serao utilizados para a aprovacdo de outros projetos, gue foram
classificados, levando em conta a sua pontuagdo alcancada na fase de selecio, dentro de uma classificacdo geral,
independents de categoria.

3.4, A programacao orgamentaria que autoriza e viabiliza a celebracdo dos Termos de Compromisso Especial € a seguinte:

23101 - SECRETARIA DE ESTADO DE CULTURA, ESPORTE E LAZER DE MATO

Unidade Orcamentaria
GROS50

Programa 532 - DESENVOLVIMENTO DA ECONOMLA CRIATIVA



Projeto/atividade 1251 - FORTALECIMENTO DA ECONOMIA CRIATIVA

Fonte 196

Classificacao por Matureza d
Despesa

®33.90.39.028

Regiao 9900 - Todo Estado

3.5. Havendo disponibilidade orcamentaria e financeira, a Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso
poderd convocar propostas, além da gquantidade de projetos a serem contemplados e valor total a ser investido previstos no
Edital, conforme subitem 3.1, para formalizagdo de Termo de Compromisso Especial obedecendo ordem de classificacao e
comprovado interesse plblico.

3.6. Fica vedada a convocacao para formalizacao de Termo de Compromissoe Especial de propostas desclassificadas, que nao
obtiveram pontuacdo minima ou gue peossua algum impedimento, ainda gque nao haja classificados suficientes para
preenchimento de todas as vagas.

4. DAS CONDICOES DE PARTICIPACAD

4.1. Poderao se inscrever na presente Edital Selecio Pdblica proponentes residentes e domiciliados em Mato Grosso:
al Pessoa fisica;

b} Pessoa Juridica de direito privado com fins lucrativos;

c) Pessoa juridica de direito privado sem fins lucrativos.

4.2. O proponente Pessoca Fisica (PF) e Pessoa Juridica (P)) deverdo apresentar comprovagao de gue estdo residentes e
domiciliados no Estado de Mato Grosso na data da inscricdo no presente Edital, em conformidade com o art. 44-0, Decreto n?
669, de 23 de agosto de 2016.

4.3. O proponente Pessoa Juridica (P)) de direito privade com ou sem fins lucrativos deverd possuir como atividades, objetivos
ou finalidade acées culturais, producao audiovisual efou de economia criativa e games, devidamente comprovada através de
portfélio de atuacdo efou CNAE.

4.4, Nos casos de proponentes circense, guilombeola ou de comunidades ciganas deverdo indicar endereco de correspondéncia
no momento da inscricdo, e formalizacdo, ndo sendo necessario a comprovacao dos 06 (seis) meses de residéncia e domicilio
em Mato Grosso exigido item 4.1, conforme Lei n2 10.406/2002 Artigo 72 (Codigo Civil)

4.5. No caso de proponentes indigenas gque ndoc pessuem comprovacdo formal de residéncia, poderdoc encaminhar
autodeclaragdo de residéncia, conforme Anexo XV,

4.6. Esta vedado e impedido de participar da presente Selecdo Plblica, como proponentes:

4.6.1. Pessoas fisicas ou juridicas inadimplentes, e no caso desta dltima, que tenha socio ou dirigente em débito com o Estado
ou municipios;

4.6.2. Actes culturals cujos beneficidrios sejam o proprio contribuinte, o substituto tributario, seus sdcios, titulares, suas
coligadas ou controladas e seus parentes até segundo grau;

4.6.3. Membros do Conselho Estadual da Cultura de Mato Grosso, titulares e suplentes, servidores plblicos da Secretaria de
Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso.

4.6.4. Conjuges ou companheiros(as), filhos, noras, genros, enteados, netos e outros parentes até 32 grau, dos membros do
Conselho Estadual de Cultura de Mato Grosso efou servidores da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato
Grosso.

4.6.5. Projetos cujo objeto ndo seja exclusiva e estritamente de finalidade cultural/economia criativa e ndo se enguadre nas
categorias previstas no item 3 deste Edital.

4.6.6. Acbes culturais gue envolvam obras, produtos ou atividades destinados ou circunscritos a circuitos privados ou a
colecdes particulares;

4.6.7. Projetos oriundas dos poderes plblicos das esferas municipal, estadual ou federal;



4.6.8. Produtores culturals gue violaram resolucdo ou deliberacio do Conselho Estadual de Cultura;
4.6.9. Projetos gue tenham por finalidade as atribuicdes de outras Secretarias de Estado de Mato Grosso;

4.6.10. Projetos diferentes que tenham por objetive a mesma acdo culturalfeconomia criativa, mesmo gue sejam atividades
paralelas, correlatas ou periféricas do referido projeto.

4.6.11. Projetos diferentes gue tenham por objetive a mesma acdo cultural/economia criativa.

4.6.12. Proposta gue tiver atuacdo ou materiais comprovadamente vinculados as praticas de desrespeito &s mulheres, as
criancas, aos jovens, aos idosos, pessoas obesas, & populacdo negra, aos povos indigenas ou outros povos e comunidades
tradicionais, a populacdo de baixa renda, s pessoas com deficiéncia, & populacdo LGBTQIA+, ou que expresse outras formas
de preconceitos semelhantes e ou gue promova o desrespeito aos direitos humanos.

4.6.13. O mesmo proponente s6 podera propor um projeto neste Edital, independente da categoria. Caso o proponente venha
apresentar mais de 01 (uma) inscricdo sera considerada para fins de participacao a dltima inscri¢do realizada.

5. DAS ESPECIFICIDADES DO PROJETO/PROPOSTA

5.1. Previsdo da execucdo do projeto emn até 12 (doze) meses a contar da data do recebimento do recurso, podendo prorrogar
Uma dnica vez, no maximo pelo mesmo periodo, desde gue justificado e autorizado previamente pela Secretaria de Estado de
Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso - SECEL/MT.

5.2. 05 recursos do presente edital de Selecdo Publica sdo exclusivamente para o desenvolvimento e producio de jogos
gletronicos (game) para console, computador e&fou dispositivos moveis (smartphone e tablet) no Estado de Mato Grosso,
conforme detalhado no item 2.1 deste edital.

5.2.1. Apds a finalizacdo do projeto, e entrega da prestacdo de contas para a SECEL MT e aprovagde do mesmo pela SECEL, o
proponents podera distribuir de forma gratuita efou comercializar o jogo eletrénico {game).

5.2.2. No caso de o proponente optar por comercializar o jogo eletronico {game) a SECEL MT recomenda que seja cobrado
valores acessivels para possibilitar o acesso da malor quantidade de pessoas possivels ao game,

5.3. No preenchimento do formularie online, o proponente podera prever a utilizagdo do recurso apenas para os itens gue
seguem:

a) Concepcao, definicdo de parametros e elaboracao de projetos basicos e executivos para o desenvolvimento e proeducio de
jogos eletronicos (games) para console, computador efou dispositives maveis (smartphone e tablet), de acordo com o cbjeto,
itern 2, & nas categorias previstas no item 3 deste edital;

b} Desenvolvimento e produgdo de jogos eletrénicos (game) para console, computador g/ou dispositives moveis (smartphone
e tablet):

c) Registro de propriedade intelectual, quando for o caso;

d) Consultorias técnicas especializadas, desde que previstas na proposta do projeto, infoermando sua finalidade, ndmero de
horas técnicas necessarias, valor da hora e valor total estimado de contratacdo de cada consultoria:

e) Cursos de capacitacdo de até 200h/aula no total, desde que diretamente relacionados a criacdo ou desenvolvimento do
produto ou servigo;

fi  Matéria-prima efou material de consumo, nacional ou impeortado, diretamente relacionado com o desenvolvimento do
projeto;

g} Custos com protocolos de seguranca e salde no trabalho na economia criativa, no ambito da Pandemia da Covid-19;

h} Contratacao de profissional especifico responsavel pela manutengdo dos protocolos de seguranca de prevencao a Covid-19;
i} Aluguel de instalacdes, maquinarios, equipamentos e tecnologias necessarias ao projeto;

|} Desenvolvimento de hardware, software ou aplicativos relacionados ao desenvolvimento do projeto;

k) Passagens, despesas com locomogdo & hospedagem da equipe técnica do projeto (limitado a 15% do valor total do projeto);

[} Pagamento de despesas administrativas para gestdo financeira e contabil do projeto, incluindo taxas bancarias desde que
previstas na planilha orgamentaria;

m) Contratacdo de servigos diversos necessarios para o desenvolvimento do projeto, desde gque previsto na proposta e
informando sua finalidade:



n} Contratacao de eguipe técnica;

o) Pagamento de direitos autorals efou de propriedade intelectual, quando for o caso;

p} Custos comn a identidade visual, embalagens e afins do projeto;

g} Custo com evento de lancamentofdivulgacio/prestacao de contas do projeto para a sociedade.
6. DAS INSCRICOES

6.1. Para se inscrever o proponente devera ler o Edital em sua integra, preencher as condicées para inscricdo e cumprir as
determinactes deste Edital, seus anexos e posteriores retificacoes, caso ocorram.

6.2. As inscricdes ocorrerdo entre os dias 18/10/2021 a 30/11/2021, e devera ser feita seguindo as seguintes fases:

Fase 01- Pré-inscricdo - Preencher o formulario de inscrigdo online, até as 18:00 da data final do periodo de inscrigdo, no link
disponivel no site da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso (www.secel.mt.gov.br). Apds o envio do
formulario online o proponente recebera uma copla do mesmo no e-mail informado, que deverd ser impressa, assinada e
entregue junto com os outros documenteos, de acordo com a praxima fase.

Fase 02- Entrega dos documentos - O proponente devera entregar até as 18:00 no protocele da SECEL/MT, situado na Av. José
Monteiro de Figueiredo (Lava Pés), 510, Bairro Dugue de Caxias, CEP: 78043-300 - Culaba-MT, juntamente com os documentos
relacionados no subitem 6.6.2 deste edital. Os proponentes que nao moram na regido metropolitana de Cuiaba, poderao
encaminhar os documentos pelo correio, para o mesmo endereco. Sera considerada, para fins de cumprimento de prazo, a
data da postagem, gue devera ser até o Ultimo dia do periode de inscricdo estabelecido no item 6.2, & Anexo Il Checklist
Documentos de Inscricdo

Paragrafo Unico: As inscricdes sd serdo consideradas validas caso o proponente cumpra as duas fases.

6.3. N3o serd aceita inscricdo via fax ou outra modalidade a ndo ser a prevista neste Edital ou, ainda, fora do prazo
estabelecido.

6.4. As informagdes prestadas no ato da inscricdo serdo de inteira responsabilidade do proponente, especialmente as de cunho
auto declaratdrio, dispondo & SECEL/MT do direite de exclui-lo da Selegio Plblica se o preenchimento for feito com dados
incompletos, incorretos, bem como se constatado posteriormente serem inveridicas. A SECEL/MT podera a gualguer tempo
solicitar a comprovacao das informacdes ou apresentacio dos documentos originais apresentados.

6.5. A inscrigdo do propenente implicara o seu conhecimento e a tacita aceitacdo das normas e condicdes estabelecidas neste
Edital, seus anexos e postericres retificacdes, caso ocorram, dos guais ndo podera ser alegado desconhecimento.

6.6. Ma plataforma de inscrigdo, conforme item 6.2, o proponente devera preencher os campes da ficha de inscricao online
para posterior impress&o e protocolo junto com a relacdo dos documentos que compdem este Edital conforme item 6.6.2.

6.6.1. Fase 01 - Preencher e enviar ¢ Formulario de Inscricdo online gue contém os seguintes campes para preenchimento:
a) Dados pessoals do proeponente pessoa fisica:

MNome

CPF

MN® da Carteira de Identidade

Data da Emissdo da Carteira de Identidade

Orgao Expedidor da Carteira de identidade

Enderego

Telefone fixo, celular € whatsapp

Redes sociais (instagram, facebook, youtube, etc.)
b} Dados pessoais do proponente pessoa juridica:

Instituicdo/razdo social

CNP)

CMNAE



c)

Endereco

Telefone fixo, celular & whatsapp

MNome do dirigente da instituicdo

CPF

M® da Carteira de Identidade

Data da Emissdao da Carteira de Identidade

Orgao Expedidor da Carteira de identidade
Endereco do dirigente da instituicio

Telefone fixo, celular & whatsapp

Redes sociais (instagram, facebook, youtube, etc.)
Critérios sociais e econdmicos:

Proponentes pessoas negras (pretas e pardas), indigenas, ciganos, ribeirinhos efou guilombolas;

Proponente pessoa fisica ou dirigente de pessoa juridica que se identifigue como mulher cis, mulheres ou homens trans,

travestis e nao-binarios:

d)

el

fl

al

h)

k)

Proponente que resida em comunidade cigana, ribeirinha ou guilombuola.
Apresentacao do jogo eletrénico (game):

Resumao;

Género, estilo estético, visdo original;

Relevancia.

0 gue sera realizado:

Descricdo da visdo geral e apresentagdo visual do jogo eletrénico;
Estrutura geral da narrativa e descricdo dos personagens, caso haja;
Mecanicas de interatividade (jogabilidade);

Progressao do game e demais funcoes;

Descricdo dos aspectos técnicos: plataformas, hardware, software, entre outros.
Pra guem sera realizado:

Perfil do publico-alvo:

Pilblico estimadeo.

Como ele sera realizado:

Metodolagia.

Porgue ele deve ser realizado:

Justifigue a importancia da realizacdo do projeto.

Quem Participa do projeto com vocé? (equipe)

Plano de divulgagido envolvendo todas as etapas do projeto:

Descricdo detalhada da estratégia de divulgagde, incluinde as midias e a forma que serdo utilizadas.
Outras Informacoes:

Detalhe os acordos e parcerias para a realizacdo do projeto, caso haja;

Plano de Seguranca Sanitaria gque comprove gue & possivel realizar o projeto, mesmo com as restricbes impostas pela



Pandemia da Covid-19:;

Pitch com duracio maxima de 5 minutos (video explicativo do projeto - link no google drive, youtube, entre outros.
Informar senha se houver);

Informacgdes adicionals que vocé entenda que ndo se encaixe nas perguntas anteriores, mas gue acredite gque seja
importante para uma melhor analise do seu projeto, como games similares ao proposto, entre outros.

6.6.2. Fase 2 - Relagdo de Documentos obrigatdrios que fazem parte da inscricdo (decumentos fisicos protocolados junte com
o formulério de inscricao):

a) Copia de RG e CPF - frente e verso, ou documento oficial com foto no caso de proponente pessoa fisica ou;
b} Copia de RG e CPF - frente e verso, ou documento oficial com foto do dirigente da empresa ou instituicdo proponente;
c) Comprovante de Inscricdo e de Situacdo Cadastral (Cartdoc CNPJ);

d} Pessoa Fisica (PF) e Pessoa |uridica (P} deverdo apresentar comprovacio de que estdo residentes e domiciliados no Estado
de Mato Grosso na data da inscricdo no presente Edital, em conformidade com o art. 44-0, Decreto n2 669, de 23 de agosto de
2016. A comprovacao podera ser através de fatura de energia elétrica, agua, telecomunicagio fixa ou mavel, correspondéncia
expedida por drgaos oficiais das esferas federal, estadual ou municipal, no prépric decumento, correspondéncia expedida por
instituicées bancarias, pablica ou privada, administradoras de cartdo de crédito em nome do Proponente, wvia Empresa
Brasileira de Correios e Telégrafos, no proprio documenteo;

e) Planilha Crcamentaria;

fi Cronograma de Execucao

g} Storyboard:

h} Equipe {curricule/portfalio);

i} Declaracdo de gue ndo € servidor SECEL;

i} Termo de uso de EPI's:

k) Declaracdo de residéncia em MT:

[} Declaracao de parentesco;

m) Autorizacao de uso de imagem e voz;

n} Termo de Responsabilidade e Autoria (guando for o caso)

o) Contratos ou pré-contratos gue envolvam cessdo de direites patrimoniais, licengas de exploracdo comercial e
adiantamentas de receita (pré-venda) do jego eletrdnico (game) que sera desenvolvido (se for o caso)

pl Contratos ou pré-contratos e comprovantes de investimentos, patrocinios, doacdes, prémiocs e outras formas de aporte
para o desenvolvimento do projeto (se for o caso)

6.7. O comprovante de residéncia e domicilio poderd ser apresentado em nome de outrem com o gual resida no tempo
estabelecido, mediante a apresentacdo de autodeclaracao do grau de parentesco ou relacionamento, prova de unido estavel e,
guante ao imovel, apresentacio do contrato de aluguel, de promessa de compra e venda, ou de outro decumento equivalente.

6.8. A presente selecdo pdblica, conforme descrite no item 9 do Edital, € composta pelas fases que segue:

6.8.1. FASE DE HABIUTACAD: serd verificada nessa fase se as propostas pré-selecionadas cumprem os requisitos minimos
descritos nos itens 4 - DAS CONDICOES DE PARTICIPACAD e 6 - DAS INSCRICOES do Edital, e parecer conclusive pela Comissdo
de Habilitagao.

6.8.2. FASE DE SELECAD: as propostas serdo analisadas e pontuadas conforme critérios de selecdo estabelecidos no item 5 -
DAS ESPECIFICIDADES DO PROJETO/PROPOSTA & 7 - DOS CRITERIOS DE SELECAO do Edital pela Comissao Técnica de Selecao
com emissao de parecer. A pontuacdo relativa aos critérios sociais e econdmicos sera conferida de forma automatica de
acorde com as informacdes prestadas pelo proponente. & SECEL/MT se reserva o direito de solicitar, caso haja questdes
conflitantes ou inconsisténcia de dados comprovacao das informacdes prestadas.

7. DOS CRITERIOS DE SELECAQ
7.1, As inscricdes selecionadas serdo submetidas & analise da Comissdo de Habilitacdo e Selecdo.

7.2, Os critérios para analise dos projetos inscritos serdo os seguintes:



. PONTO
CRITERIOS DE QUALIFICACAD

MAXIMA,
a) Clareza, consisténcia, coeréncia e gualidade do projeto proposto 0az2s
b} Qualificacdo dos profissionais envolvidos no projeto (curriculo/portfalio) 0az20
c) Compatibilidade orgamentaria, viabllidade e adequacdo do cronograma 0azo
d} Valorizacdo, preservacgdo e promogdo da diversidade cultural de Mato Grosso 0als
e} Potencial de alcance e acesso do projeto 0alo
CRITERIOS SOCIAIS E ECONOMICOS
f) Proponentes pessoas negras (pretas e pardas), indigenas, ciganos, ribeirinhas efou quilombelas 0ouz2
g} Proponentes que se identifiguem como mulheres, mulheres cis, mulheres ou homens trans, travestis e ndo- 060 2
binarios
h Incentive aos proponentes residentes em peguenos municipios (abaixo de 40 mil habitantes) 0ou 2
i} Projetos com a participacao de pessocas com deficiéncia 0ouz2
|} Proponentes que ndo foram contemplados em editais da SECEL no ano de 2020 Oou2
PONTUACAD MAXIMA 100

7.3, A pontuacdo maxima a ser obtida por cada projeto sera de 100 (cem) pontos, & a minima de 40 {guarenta) pontos.

7.4, Os projetos que obtiverem pontuacdo abaixo de 40 {quarenta) pontos, ou gue Zeraram nos itens "a", "b", "c", "d" e "e”
serao automaticamente DESCLASSIFICADOS.

7.5. Havendo empate sera critério de desempate as propostas que obtiveram maior pontuacao nos itens "a”, "b", "c”, "d" e
"g". 5e ainda houver empate sera considerada vencedora a proposta gue obtiver malor pontuagdo no item "a", e se ainda
permanecer empatadas sera considerado o que obtiver malor pontuagdo no item "b".

7.6. Do total dos projetos previstos para apoio nesta Selecdo Pablica, 60% das propostas selecionadas deverdo ser oriundas de
municipios do interior do Estado de Mato Grosso e 40% de municipios da Regido Metropolitana do Vale do Rio Cuiaba, de
acorde com a Lel n.® 10.379/2016, que redefiniu o Fundo Estadual de Fomento & Cultura sob & nova nomenclatura de Fundo
Estadual de Politica Cultural.

7.7. Caso os projetos do interior do Estado de Mato Grosso nao se classifiguem na etapa de selecdo em ndmero suficiente para
suprir a divisdo prevista no subitem 7.6 desta Selecao Publica, poderdo ser selecionados projetos da regido metropolitana, ou
vice-versa.

7.8. Para fins desta Selegdo Pablica, interior do Estado de Mato Grosso sao os municipios gue ndo compdem a Regido
Metropolitana do Vale do Rio Cuiaba (RMVRC), conforme artigo 4%, §4° da Lei Complementar n.®* 10.379/2016.

7.9. Compdem a Regido Metropolitana do Vale do Rio Culaba - RMVRC, conforme artigo 22, da Lel Complementar n.® 3592009,
os municipios de: Cuiaba, Varzea Grande, Nossa Senhora do Livramento, Santo Antdnio de Leverger, Acorizal e Chapada dos
Guimaraes.

g. CRONOGRAMA

INSCRICOES



; . _— 18/10/2021 a
Periodo de inscricdes oy

30/11/2021
FASE DE HABILITACAD
Analise Documental 06a 17/12/2021
Resultado da fase de habilitagdo 04/01/2022
Periodo para recurso da fase de habilitacao E:giigi; =
Julgamento dos recursos da fase de habilitagio 2;::31EE§§ @
Publicacdo do julgamento dos recursos da fase de habilitacao 11/01/2022
FASE DE SELECAD
Analise Técnica E::g;ﬁgiz .
Publicacdo do resultado da Analise Técnica 14/02/2022
Periodo para recurso da fase de selecido 1;::2;':222; =
Julgamento dos recursos da fase de selecdo Ejgiigii =
Publicacdo do julgamento dos recursos da fase de selecio 21/02/2022
Divulgacdo e homologacdo do resultado final da Selecdo Publica - Publicacao no sitio da SECEL/MT e ou 21/02/2022

Diario Oficial do Estado de Mato Grosso

9. DAS FASES DA SELECAO PUBLICA E COMISSOES
9.1. A presente Selecdo Publica & composta pela Fase de Selecdo e Habilitacao.

9.2. Na FASE DE HABILITACAOD todas as inscricbes recebidas serdo primeiramente submetidas & Comisso de Habilitacdo, que
realizara os procedimentos descritos no item 9.6 deste edital, e classificara as propostas como HABILITADA ou INABILITADA.

8.3. Todas as inscrigdes gue forem classificadas como HABIUTADAS pela Comissdo de Habilitacdo serdo analisadas pela
Comissao Tecnica de Selecdo na FASE DE SELECAO, gue realizard os procedimentos descritos no subitem 9.7 do Edital e
classificara as inscricdes como SELECIONADA ou NAD SELECIONADA.

9.3.1. A pontuacdo relativa sos critérios sociais e econémicos sera conferida de forma automdtica de acordo com as
informacoes prestadas pelo proponente. A SECEL/MT se reserva o direito de solicitar, caso haja guestées conflitantes ou
inconsisténcia de dades, comprovacao das informacoes prestadas.

9.4. As Comissdes de Habilitacdo e Comiss&o de Técnica de Selecio foram designadas por ato do Secretario de Estado de
Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso e publicadas no Diario Oficial do Estado de Mato Grosso.

9.5. E vedada a participag8o de qualquer membro das Comissbes de Habilitacdo e Comissdo de Técnica de Selecdo em projeto
gue esteja participando da habilitacdo ou selecdo, ou possuir gqualguer vinculo profissional ou empresarial com as propostas
apresentadas ou de parentesco com os proponentes.



9.6 Sao competéncias da Comissdo de Habilitacdo:

9.6.1 Sera nomeada a Comissio de Habilitacdo atraves de Portaria sendo composta por 05 servidores da Secretaria de Estado
de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso.

9.6.2 A analise das inscrictes, que consiste na verificacdo dos requisitos exigidos nos itens 4 e 6 deste Edital, e emitir parecer
conclusivo classificando cada inscricdo como HABILITADA ou INABILITADA.

9.6.3 O resultado preliminar da fase de habilitacdo sera publicado no sitic da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer
de Mato Grosso - SECEL/MT (www.cultura.mt.gov.br), sendo os candidatos considerados plenamente cientes do resultado a
partir da referida publicagdo.

9.6.4 Cabera recurso, de acorde com cronograma contide no itemn 8 do Edital, através do preenchimento e assinatura do Anexo
IV do Edital e envio copla para o e-mail edital.game@secel.mt.gov.br que serd analisada pela Comissdo de Habilitagdo. O
recurso interposto fora do prazo ndo serd reconhecido. Serdo aceitos somente os recursos gue tratam dos itens 4 e 6 deste
edital. N&o serdo aceitos complementacao de documentos que nao foram enviados no momento da inscrigdo.

9.6.5 O resultado final da fase de habilitacdo serd publicado no sitio da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de
Mato Grosso - SECEL/MT (www.cultura.mt.gov.br), sendo os candidatos considerados plenamente cientes do resultade a partir
da referida publicacao.

9.6.6 Caso haja complementacao de recursos, conforme previsto no item 3.5, 05 novos projetos gue forem pré-selecionados,
em novas convocacbes publicadas, serdo habilitades por esta comissdo, e seguirdo pelo mesmo processo dos demais,
enguanto durar o prazo de vigéncia do presente Edital.

9.7 sao competéncias da Comissao Técnica de Selecdo:

9.7.1 Serd nomeada a Comissdo Técnica de Selecdo através de Portaria sendo composta por 05 servidores da Secretaria de
Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso, com perfil técnico para a analise.

9.7.2 Realizar a avaliacio técnica, podendo emitir parecer em conjunte ou individualmente, conforme item 5 que diz respeito
as especificidades do projeto/proposta & os critérios de selegio de acordo com o item 7 do Edital.

§.7.2.1 A Comissdo Teécnica de Selecdo poderd solicitar adequacdo da proposta, tais como alteracao de valoresfitens na
planilha de despesas e adequacdo do cronograma de execucdo, gue, caso selecionado, sera condigdo para formalizacao do
Termo de Compromisso Especial a realizagdo das adequacoes solicitadas.

9.7.4. A Comissdo Técnica de Selecdo emitira parecer conclusivo classificando cada inscricdo como SELECIONADA ou MAOD
SELECIONADA.

9.7.5 O resultado preliminar da fase de selecdo serd publicado no sitio da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de
Mato Grosso - SECEL/MT (www.cultura.mt.gov.br), sendo os candidatos consideradeos plenamente cientes do resultado a partir
da referida publicacio.

§.7.6 Cabera recurso, de acordo com cronograma contide no itemn 8 do Edital, através do preenchimento e assinatura do Anexo
'V do Edital e envic copia para o e-mail edital.game@secel.mt.gov.br gue serad analisada pela Comissao Técnica de Selecdo. ©
recurso interposto fora do prazo ndo serad reconhecide. Somente serdo acatados recurses de reanslise de propostas das que
apresentarem discrepancia de 50% entre a média obtida de cada avaliador. O recurso interposto fora do prazo néo sera
reconhecido.

9.7.7 O resultado final da fase de selecdo sera publicado no sitio da Secretaria de Estade de Cultura, Esporte e Lazer de Mato
Grosso - SECEL/MT {www.cultura.mt.gov.br), sendo os candidatos considerados plenamente cientes do resultado a partir da
referida publicacao.

9.8. Sera publicado no sitio da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso www. secel.mt.gov.br), & no
Diario Oficial do Estado de Mato Grosso, o resultade final com as seguintes classificagbes: SELECIONADO, CLASSIFICADO,
INABILITADO e DESCLASSIFICADO, homolegado pelo Secretario de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso,
conforme cronograma contido no item 8 - Cronograma.

9.9. Realizar a convocacdao dos selecienados/habilitados e receber a documentacdo complementar necessaria para
formalizacdo do Termo de Compromisso Especial, e emitir parecer conclusive para prosseguimente do processo de
formalizacéo descrito no item 10 do Edital.

10. DA FORMALIZACAD DO TERMO DE COMPROMISSO ESPECIAL

10.1. Os selecionados tergo o prazo de 10 (dez) dias corridos, a contar da divulgacdo do resultade final efou convocacao, para
envio pelo e-mail edital.game@secel.mt.gov.br:



10.1.1 Comprovante de abertura de conta corrente especifica para o projeto, devendo ser aberta em qualguer instituicao
financeira, inclusive digital, de acordo com a alteracdo do Decreto n? 6692016 caput do artigo n? 44-L.

10.1.1.1 O propenente poderd utilizar uma conta & existente, desde gque ela seja de uma instituicdo financeira pablica federal
e gue seja utilizada exclusivamente para a execucdo.

10.1.2 Extrato de conta corrente zerada
10.1.3 Copia do Estatuto ou Contrato Social (exclusivo para proponentes entidade privada sem fins lucrativos)

10.2. O Cronograma de Execucdo e a Planilha Orcamentaria poderde sofrer apenas 01 {uma) alteracdo apos a formalizacao do
Termo de Compromisso Especial e recebimento do recurse, desde que analisada e autorizada pela Secretaria de Estade de
Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso.,

10.3. Depois de apresentada a documentacao, conforme subitem 10.1 do Edital, a Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e
Lazer de Mato Grosso realizara os tramites internos gue segue:

1. verificacdo dos documentos apresentados;

2. Emissdo de certiddo que comprove gue o selecionado ndo possui pendéncias com a SECEL (nada consta);
3. Emissdo de parecer técnico:

4. Indicacdo de servidor para realizacio de fiscalizacdo, acompanhamento e analise da prestacio de contas;
a. 0O servidor desempenhara a fungdo tendo em vista o Capitulo X1 e XIl do Decreto Estadual n® 669/2016.
5. Emissdo de PED (pedido de empenho) e Empenho;

6. Elaboracdo da minuta do Termo de Compromisso Especial;

7. Andlise e emissdo de parecer juridico;

8. Recolhimento das assinaturas:

9. Publicacdo do extrato do Termo de Compromisse Especial no Diario Oficial do Estado de Mato Grosso,

10. Repassar o recurso financeiro na conta do projeto indicado pelo selecionado.

10.4. Para assinatura do Termo de Compromisso Especial, o proponente devera ir até a sede da SECEL/MT ou, havendo algum
impedimento, devidamente justificado, o Termo poderd ser enviado para o e-mail indicado na ficha de inscricdo gue devera
ser impresso e assinado pelo propenente e encaminhado via correio para a sede da SECEL/MT, localizada na Av. José Monteiro
de Figueiredo (Lava Pés), 510, Bairro Dugque de Caxias - CEP; 78043-300 - Cuiaba-MT, no horario das 8h as 12h gjou das 14h as
17h (horaric de Cuiaba-mMT), de segunda a sexta-feira, sob pena de ndo recebimento dos recursos financeiros até a
confirmacdo do recebimento do Termo de Compromisso Especial assinado pela Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e
Lazer de Mato Grosso.

10.5. Os proponentes gue ndo apresentarem a documentacio no prazo exigido no subitern 10.1 serao DESCLASSIFICADOS.
11. DAS OBRIGACOES, EXECUCAD E PRESTACAD DE CONTAS

11.1. S&o obrigactes dos selecionados a respeito da execucao:

a) Executar o objeto no Estado de Mato Grosso;

b} Executar o projeto conforme proposta aprovada;

¢} Prestar todos os esclarecimentos gue lhe forem solicitados pelo Governo do Estado de Mato Grosso:

d} Utilizar conta corrente especifica para execucdo do projeto;

e) Fazer mencdo do Edital de forma a ser estabelecida na assinatura do contrato, nas formas fisicas e digital de divulgacao do
projeto;

fi  Atender as demais solicitacdes definidas nos marcos legais da Lei n® 10.363/2016; Lei n"10.379/2016; Decreto nf
669/2016; com suas alteracdes e demais legislacoes que se fizerem necessarias;

g} Responder pesquisas da SECEL.
11.2. S&o ohrigacdes dos selecionados a respeito da prestacao de contas:

a) Prestar todos os esclarecimentos gue |he ferem solicitados pelo Governo do Estado de Mato Grosso;



b} Disponibilizar para a SECEL, de forma gratuita, 60 unidades, midias, acesso efou download gratuite do jogo eletrénico
igame)} desenvolvidofproduzido com os recursos desse edital, para gue a SECEL possa utilizar o game em acoes diversas
desenvolvidas pelo drgao, de forma nao comercial;

c) Prestar Contas no prazo de 30 (trinta) dias apds o encerramento do Termo, com as documentacdes dos Anexos VIl & 1X do
Edital, que deverdo ser protocolizadas na sede da SECEL/MT, localizada na Av. José Monteiro de Figueiredo (Lava Pes), 510,
Bairro Dugue de Caxias - CEP: 78043-300 - Cuiaba-MT, no horario das 08:00 as 12:00 efou 14:00 a5 17:00 (horario de Cuiaba-
MT), de segunda a sexta-feira. Podendo ser enviadas via correios. Contato com a Superintendéncia de Desenvolvimento da
Economia Criativa no telefone (65) 3613 0240;

d} Comprovar todas as despesas, atraves do formulario de prestacdo de contas e comprovantes, conforme Anexos VIl e 1X do
Edital;

el Atender as demais solicitagdes definidas nos marcos legais da Lei n® 10.363/2016; Lei n®"10.379/2016; Decreto nf
669/2016; com suas alteracdes e demais legislacoes que se fizerem necessarias.

fi Durante o prazo de 05 (cinco) anos, contado do dia Otil subsequente ao da prestacdo de contas, o produtor cultural ou a
entidade devera manter em seu arguive os documentos originais que compdem a prestagdo de contas.)

gl A prestacdo de contas e devera ser feita seguindo as seguintes fases:

Fase 01 - Envio do formulario de prestacdo de contas - Preencher o formulario de prestacdo de contas online, no link disponivel
no site da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso (www_secel. mt.gov.br). Apds o envio do formulario
online o proponente recebera uma copia do mesmo no e-mall informado, gue devera ser impressa, assinada e entregue junto
com os outros documentos, de acordo com a proxima fase.

Fase 02- Entrega dos documentos - O proponente devera entregar no protocolo da SECEL/MT, situado na Av. José Monteiro de
Figueiredo (Lava Peés), 510, Bairro Duque de Caxias, CEP: 78043-300 - Cuiaba-MT, juntamente com os documentos
relacionades no subitem 11.2 deste edital. Os proponentes gue ndoc moram na reglao metropelitana de Cuiaba, poederdo
encaminhar os documentos pelo correio, para o mesmo endereco. Sera considerada, para fins de cumprimento de prazo, a
data da postagem, gue devera dentro do prazo estabelecido no item 11.2 - letra c).

Paragrafo Unico: a prestacdo so serd considerada efetivada caso o proponente cumpra as duas fases.
11.3. S3o obrigacdes dos selecionados a respeito da comunicacao:

a) Fazer constar em todo material de apresentacdo e divulgacdo do projeto, especialmente atraveés de midias sociais, as
logomarcas da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer, do Edital, do MT Criative e do Governo de Mato Grosso,
conforme “Manual de Aplicacdo de Marca da SECEL-MT" disponibilizado no site oficial da Secretaria de Estado de Cultura,
Esporte & Lazer de Mato Grosso (www.cultura.mt.gov.br), sendo vedada a utilizagdo de nomes, simbolos ou imagens gue
caracterizem promocao pessoal de autoridades ou servidoeres plblicos;

b} Encaminhar para a SECEL, no e-mail edital.gamei@secel.mt.gov.br o plano de comunicacdo para aprovagdo prévia;

c) O propenente devera fornecer 3 Assessoria de Comunicagdo da SECEL/MT, por e-mail, release em WORD e fotos em PEG,
em alta resolucdo da agio/projeto e dos principais profissionais envolvidos, ainda que disponha de assessoria de comunicagao
especifica efou  especialmente  contratada, para divulgacde nos canais de comunicacao da  SECEL/MT
limprensai@secel.mt.gov.br);

d) Dar livre acesso e fornecer informacdes atualizadas sobre a execugdo do projeto & equipe de comunicacio da SECEL/MT;

e] As demais marcas gque representem apoiadores complementares poderdo ser representadas nas pecas promocionais
desenvolvidas, desde gue sob outras chancelas (como patrocinio e apoio cultural) e nunca em maior tamanho ou destague
gue as marcas da SECEL/MT;

f) O Proponente que tiver seu projeto aprovado devera manter seu cadastro atualizado com um endereco fixo, para fins
de recebimento de correspondéncia, especialmente seu telefone celular e e-mall, para fins de eventual recebimento de
notificacées e citacoes posteriores, e para viabilizar o contato da Assessoria de Comunicacdo e eventuals notificagdes da
SECEL/MT;

g} Os membros da equipe, envolvidos nos projetos aprovados, deverdo estar disponiveis para atender a imprensa em diversos
formatos (entrevistas, programas, ao vivo ou gravados, de radio, TV & internet & outros), em cronograma a ser definido em
comum acordo com a assessoria de imprensa da SECEL/MT.

11.3. S&o ovhrigacdes da Secretaria de Estado de Cultura, Esporte e Lazer de Mato Grosso:

a) Realizar os procedimentos internos necessarios para formalizacdo do Termeo de Compromisso Especial descrito no subitem
10.3;



b} Orientar e prestar esclarecimentos aos selecionados acerca dos procedimentos de formalizacdo do Termo de
Compromisso Especial e sua execucao,

c) Fiscalizar a execucdo do projeto, podendo interferir durante a sua execucdo, para fins de ajustes ou suspensdo e dar
conformidade aos relatarios e outros documentos:

d} Realizar a analise da prestacdo de contas e emitir relatdrio técnico sobre a conformidade do cumprimento do objeto e os
resultados alcancados durante a execucao;

e) Realizar analise e emitir relatdrio acerca da execucio financeira, somente na hipotese de descumprimento de metas e de
resultados estabelecidos, conforme § 22, do art. 44-1, do Decreto Estadual 669, de 23 de agosto de 2016:

fi ~ Obrigactes previstas na Lei n® 10.363/2016; Lel n®"10.379/2016; Decreto n® 669/2016; Lei n® 13.019/2014 com suas
alteragbes e demais legislagdes que se fizerem necessarias.

12. DAS PEMALIDADES

12.1. O nao cumprimento das regras estabelecidas nos instrumentos contratuais ao proponente, sem prejuize do direito ao
contraditorio e ampla defesa apos a devida notificagdo, implicara na aplicacdo das seguintes sangdes:

i. Suspensdoc da analise e arguivamento de agdes culturais que envolvam o proponente e gue estejam tramitando no FEPC;

ii. Tomada de contas especial, em caso de omissdo de prestacdo de contas no prazo ajustado ou reprovacio de prestacdo de
contas;

iii. Impedimento de receber gquaisquer recursos da SECEL/MT ou outro érgao do Estado;

iv. Inscricdo no cadastro de inadimplentes da SECEL/MT & demais cadastros do Estado.

13. DAS DISPOSICOES FINAIS

13.1. A presente Selecdo Plblica podera ser cancelada a qualquer tempo, por iniciativa da SECEL/MT.

13.2. O prazo de vigéncia do presente edital & de 12 (doze) meses a contar da data de sua publicacdo, prorrogavel por igual
periodo.

13.3. A SECEL/MT ndo tem guaisquer obrigactes trabalhistas com os proponentes gfou selecionados.

13.4. Nao serdo permitidas retificactes de autorias, alteractes, acréscimos e revisoes do conteddo do projeto depois de
encerrado o periode de inscricdo.

13.5. & Administracdo Publica poderd deixar de utilizar a totalidade dos recursos disponiveis para esta Selecdo Pablica se
julgar gue os projetos apresentados ndo apresentem gualificacde minima efou ndo atendam aos objetos da Selecdo Pablica.

13.6. Os Proponentes sao os Unicos responsaveis pelos énus decorrentes da apresentacdo de projetos incompletos, auséncia
de documentos, auséncia de folhas, campos nao preenchidos, paginas numeradas incorretamente, alteragbes no formato do
formulario padrio, valores ultrapassando os limites permitidos ou nomes e dados discrepantes e inconsistentes, sendo
expressamente vedada a insercdo posterior ao prazo de inscricdo de documentos ou informacdes que deveriam constar
originariamente da proposta.

13.7. Os projetos apresentados deverdo obedecer, além da legislacdo especifica, aos limites, prazos, critérios e outras
definicdes constantes nesta Selecdo Publica, bem come outros instrumentos legais e normativos complementares.

13.B. Os casos omissos porventura existentes serdo dirimidos com base nas legislagdes aplicaveis.

13.9. As partes declaram conhecer as normas de prevencdo a corrupcdo previstas na legislacdo brasileira, dentre elas, a Lei de
Improbidade  Administrativa (Lel n® 8.429/1992) & a Lei n? 12.846/2013 e seus regulamentos (em conjunto, "Leis
Anticorrupgdo”) e se comprometem a cumpri-las fielmente, bem como exigir o seu cumprimento. Adicionalmente, cada uma
das Partes declara gue tem e mantera até o final da vigéncia deste instrumento um codigo de ética e conduta proprio, cujas
regras se obrigam a cumprir fislmente. Sem prejuizo da obrigacdo de cumprimento das disposicbes de seus respectivos codigo
de ética e conduta, as Partes desde ja se obrigam a, no exercicio dos direitos e obrigagdes previstos neste instrumento e
dernais posteriores e no cumprimento de qualguer uma de suas disposicdes: (1) ndo dar, oferecer ou prometer gualguer bem
de valor ou vantagem de qualguer natureza a agentes piblicos ou a pessoas a eles relacionadas ou ainda quaisguer outras
pessocas, empresas efou entidades privadas, com o objetivoe de obter vantagem indevida, influenciar ato ou decisdo ou
direcionar negdcios ilicitamente e (I} adotar as melhores praticas de monitoramento e verificacdo do cumprimento das leis
anticorrupcdo, com o objetivo de prevenir atos de corrupcdo, fraude, praticas ilicitas ou lavagem de dinheiro. A comprovada
viclagdo de qualguer das obrigacdes previstas nesta clausula € causa para a rescisdo unilateral deste instrumento, sem
prejuizo de apuracao e responsabilizacdo civil, criminal e administrativa.



Cuiaba/MT, de de 2021.

Alberte Machado
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